int removeRows1(int **a, int *key, int nrow){

    int ip = 0, i=0; //i - исходный номер строки, ip - номер хорошей строки

    while (i < nrow){

        while(!key[i] && i<nrow){ //удаление плохих строк, идущих подряд

            delete[] a[i]; ++i; 

        }

        if(i == nrow) break; //плохие строки до самого конца

        if (ip != i) a[ip] = a[i]; //если не было плохих строк, ничего делать не надо

        ++ip; ++i; 

    }

    return ip;

}

int removeRows2(int** array, int *key, int maxRows) {

    int** temp = array;

    for(int i = 0; i < maxRows && array[i]; ++i) 

        if(!key[i]) {

            delete[] array[i];

            array[i] = 0;

        } else {

            if(temp != array + i) {

                *temp = array[i];

                array[i] = 0;

            }

            ++temp;

        }

        return temp - array;

}

int removeRows3(int** initMatrix, int *key, int rowsNumber) {

    int deletedRowsQuantity = 0;

    int *zeroCount = new int [rowsNumber];  //технический момент

    for(int i=0; i<rowsNumber; ++i) zeroCount[i]=key[i]; //технический момент

    for(int i = 0; i < rowsNumber; ++i)

    {

        if(!zeroCount[i])

        {

            ++deletedRowsQuantity;

            delete initMatrix[i]; 

        }

        if((deletedRowsQuantity != 0) && (i < rowsNumber-1))

        {

            initMatrix[i+1-deletedRowsQuantity] = initMatrix[i+1];

            zeroCount[i+1-deletedRowsQuantity] = zeroCount[i+1];

        }

    }

    delete [] zeroCount; //технический момент

    return rowsNumber-deletedRowsQuantity;

}

int removeRows4(int** Matrix, int *key, int m) {

    int mm = m;
            //новый размер массива

    int L = 0;              //"указатель" на строчку, в которую будем записывать

    for (int i = 0; i < m; ++i){

        if (!key[i]){     //проверка условия

            --mm;           //уменьшили размер

        } else {

            if (L != i){ //встретили "хорошую" строку, запишем ее в строчку L
                delete[] Matrix[L];

                Matrix[L] = Matrix[i];

                Matrix[i] = 0; //чтобы разные указатели не смотрели на одну и ту же строку и во избежание 2-го delete в финальном удалении

            }

            ++L;             //смещение "записывающего указателя"

        }

    }

    return mm;

}

int removeRows5(int** DynamicArray, int *key, int nrow) {

    int i, deleted = 1;

    for (i = 0; i + deleted < nrow-1; ++i){

        DynamicArray[i] = DynamicArray[i + deleted];

        if (!key[i]) {

            ++deleted;

            delete []DynamicArray[i];

            --i;

        }

    }

    return (nrow - deleted - 1);

}

int removeRows6(int** arr, int *key, int nrow) {

    int counter=0;

    for (int i = 1; i < nrow; ++i){
        if (!key[i]){
            delete[] arr[i];

            ++counter;

        }

        if (i + 1 < nrow){
            arr[i - counter + 1] = arr[i + 1];

        }

    }

    return counter;

}
