09.09.09
Задание «Треугольные матрицы» (сдать до 03:00 26.09.09)

Написать систему классов для работы с верхне-треугольными квадратными матрицами.

1. Класс «абстрактная треугольная матрица», который имеет 4 метода:
a. Получить размер матрицы.
b. Получить/установить значение (индексы в строках и столбцах идут от нуля до n-1).
c. Послать матрицу на печать.

2. Класс «отраженная матрица» (зеркальное отражение относительно антидиагонали i+j = n-1, такая матрица тоже треугольная). Является реализацией класса «абстрактная треугольная матрица». Имеет конструктор с параметром «ссылка на абстрактную матрицу», ссылку должен запоминать. При вызове методов должен производить отражение, делегируя свои методы сохраненному полю. Методы должны проверять значения параметров.

3. Класс «треугольная матрица», реализация класса «абстрактная треугольная матрица». Хранит матрицу в упакованном виде (массив из (n+1) * n /2 элементов), т.е. в виде развертки по строкам. Может иметь нулевой размер (нужна особая обработка этого случая). 

a. Пустой конструктор (создает матрицу нулевого размера).

b. Конструктор с параметром «размер матрицы». 
c. Метод для изменения размера (данные копируются)

d. Конструктор копирования (с параметром «абстрактная треугольная матрица»).

e. Оператор присваивания (при присваивании меняется размер и копируются данные).
f. Правильный деструктор.
g. Перегруженный оператор умножения матриц (если размеры не совпадают, возвращает матрицу нулевого размера).

Все методы должны проверять свои параметры на корректность.
Итоговая схема наследования классов:
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